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前　　言

　　本标准等同采用ＩＳＯ／ＩＥＣ２４７０３：２００４《信息技术　参与者标识符》（英文版），仅有编辑性修改。

本标准由中华人民共和国教育部提出。

本标准由全国信息技术标准化委员会归口。

本标准起草单位：华南理工大学。

本标准主要起草人：奚建清、陈天、文志康、张杨、郑莉、刘银涛。
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引　　言

　　本规范定义一个标识符的数据类型，用于标识学习、教育和培训过程中的参与者。参与者可以包括

系统用户、教师、代理、小组、组织、机构等。
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信息技术　学习、教育和培训

参与者标识符

１　范围

本标准规定了学习、教育、培训等领域参与者标识符的数据类型。本标准不包含与使用参与者标识

符相关的个人信息安全和隐私保护等内容。本标准也不包含参与者标识符的命名策略、注册和鉴别。

注：使用参与者标识符容易导致对个人隐私信息不恰当的访问和错用。实现者需要保证对参与者标识符的正确

使用。

２　规范性引用文件

下列文件中的条款通过本标准的引用而成为本标准的条款。凡是注日期的引用文件，其随后所有

的修改单（不包括勘误的内容）或修订版均不适用于本标准，然而，鼓励根据本标准达成协议的各方研究

是否可使用这些文件的最新版本。凡是不注日期的引用文件，其最新版本适用于本标准。

ＧＢ／Ｔ５２７１．１—２０００　信息技术　词汇　第１部分：基本术语（ｅｑｖＩＳＯ／ＩＥＣ２３８２１：１９９３）

ＧＢ１３０００．１—１９９３　信息技术　通用多八位编码字符集（ＵＣＳ）　第一部分：体系结构与基本多文

种平面（ｉｄｔＩＳＯ／ＩＥＣ１０６４６１：１９９３）

ＧＢ／Ｔ１８２２１—２０００　信息技术　程序设计语言、环境与系统软件接口　独立于语言的数据类型

（ｉｄｔＩＳＯ／ＩＥＣ１１４０４：１９９６）

ＩＳＯ／ＩＥＣＴＲ１０１７６：２００３　信息技术　编程语言标准的制定指南

３　术语和定义

ＧＢ／Ｔ５２７１．１—２０００确立的以及下列术语和定义适用于本标准。

３．１

抽象字符　犪犫狊狋狉犪犮狋犮犺犪狉犪犮狋犲狉

ＧＢ１３０００．１—１９９３字汇（ＵＣＳ）中的字符，与编码无关。

３．２

绑定　犫犻狀犱犻狀犵

从一个框架或规范到另一个框架或规范的应用或映射。

３．３

数据类型　犱犪狋犪狋狔狆犲

由不同的值组成的集合的一个属性，该属性描述这些不同的值所具有的共同特点以及所能施加的

操作。

３．４

编码　犲狀犮狅犱犻狀犵

信息的位或字节格式及其表示法。

３．５

实现定义的行为　犻犿狆犾犲犿犲狀狋犪狋犻狅狀犱犲犳犻狀犲犱犫犲犺犪狏犻狅狌狉

未被规定的行为，这些行为需要在实现时做出选择。
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