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前  言

  本标准按照GB/T1.1—2009给出的规则起草。
本标准由全国电子业务标准化技术委员会(SAC/TC83)提出并归口。
本标准起草单位:广东宝奥现代物流投资有限公司、汕头市质量技术监督标准与编码所、南通智慧

光标准化技术咨询有限公司、广东群宇互动科技有限公司、佛山市功标企业管理咨询有限公司、泉州市

晋科技术检测有限公司、广州必维技术检测有限公司泉州分公司、晋江明伟鞋服有限公司、中国标准化

研究院。
本标准主要起草人:洪东旭、刘武、刘颖、陈定中、郑淑银、林培群、王小铄、许松辉、陈锐烽、黄芳、

冼启扬、罗显发、冯伟钊、雷丹。

Ⅲ

GB/T36601—2018



电子商务交易产品信息描述 玩具

1 范围

本标准规定了电子商务交易中玩具类产品信息的描述属性、描述方法、信息模型、通用信息摘要描

述、专用信息摘要描述以及信息扩展方法。
本标准适用于电子商务中玩具类产品信息的发布、交换、存储和管理等。

2 规范性引用文件

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件,仅注日期的版本适用于本文

件。凡是不注日期的引用文件,其最新版本(包括所有的修改单)适用于本文件。

GB/T2260 中华人民共和国行政区划代码

GB/T2659 世界各国和地区名称代码

GB6675.1—2014 玩具安全 第1部分:基本规范

GB/T7408 数据元和交换格式 信息交换 日期和时间表示法

GB/T17295 国际贸易计量单位代码

GB/T18391.1—2009 信息技术 元数据注册系统(MDR) 第1部分:框架

GB/T30698—2014 电子商务供应商评价准则 优质制造商

GB32100 法人和其他组织统一社会信用代码编码规则

GB/T32670—2016 电子商务交易产品信息描述 服装

GS15 工商行政管理市场主体注册号编制规则

ISO/IEC19501:2005 信 息 技 术 开 放 分 布 式 处 理 统 一 建 模 语 言(UML)版 本 1.4.2
(Informationtechnology—Opendistributedprocessing—UnifiedModelingLanguageversion1.4.2)

ISO/TR24156:2014 术语工作中使用统一建模语言符号的指南(GuidelinesforusingUMLno-
tationinteminologywork)

3 术语和定义

GB6675.1—2014、GB/T18391.1—2009、GB/T30698—2014、GB/T32670—2016界定的以及下

列术语和定义适用于本文件。为了便于使用,以下重复列出了 GB6675.1—2014、GB/T18391.1—

2009、GB/T30698—2014、GB/T32670—2016中的一些术语和定义。

3.1 
电子商务 electroniccommerce
以电子形式进行的商务活动。
注:经济活动主体之间利用现代信息技术和网络技术(含互联网、移动网络和其他信息网络)开展商务活动,实现网

上接洽、签约、支付等关键商务活动环节的部分或全部电子化,包括货物交易、服务交易和知识产权交易等。

[GB/T30698—2014,定义3.1.1]

3.2 
实体 entity
任何现存、曾经存在的或可能存在的具体的或抽象的事物,包括事物间的关联。
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